
《飞机大战》游戏开发实训课说明书

一、课程说明

名称：《飞机大战》游戏设计与开发
总课时：40课时
时间：3周时间

二、实训游戏概况

《飞机大战》这是一款经典飞行射击类游戏，精美绚丽的画面，整体环境主要还是围绕太空为主，高保真的音效，为玩家呈现一场不一样射击体验。简单的触屏操作，触屏按住随意一个地方，左右移动，便可自动攻击敌人，上下移动亦可躲避强敌。在飞机的左下角还有两个道具槽，直接点击就可以发动道具效果，前提是你必须要吃到道具。玩家在游戏中要做的就是驾驶着最新战机，向敌人的总部发起了冲击。除了传承经典的飞行射击类元素之外，同时还加入了商店系统，通过购买相关配件和物品升级武器和飞机。另外还有装备系统，可以让你的飞机变得更强悍，替换相关配件让你火力全开。
三、学习目标

了解传统游戏开发技术与目前主流游戏开发技术的区别，以及未来软件技术主体发展趋势；
学习目前主流的游戏开发技术Unity，带领大家进入到虚拟现实的游戏世界；
学习如何使用Unity3D游戏引擎，如何布置游戏场景，操作游戏中物体；
学习Unity开发语言C#，能使用Mono编辑器编写游戏脚本；
学习游戏制作环节中物理碰撞检测的知识；
掌握开发游戏的基本流程；
掌握游戏发布操作，把制作好的游戏发布至安卓和IOS平台上；
还有很多很多啦。
四、课程安排

了解什么是Unity3D项目开发，了解手游开发行业知识，以及手机游戏平台相关概念。

熟悉C#语言开发环境——VS； VS环境的安装、使用、在VS环境下代码编写、调试。

理解什么是程序、Ｃ＃语言的特点、掌握Ｃ＃变量声明及作用域、常用数据类型及常用运运算符。

掌握Ｃ＃程序流程控制，熟练掌握选择语句if…elseif、swidth..case，循环语句while、do..while、for的使用，break和continue的使用,及函数的声明。

熟练掌握C＃面向对象中C#的命名空间，类与对象相关概念，以及类的定义，类的方法和属性定义

熟练掌握C＃面向对象的三个特征：继承，多态，封装，this，base，static等关键字的含义与使用，并理解使用接口，抽象类，枚举。

了解泛型相关概念，理解使用泛型的好处，以及如何定义和使用泛型。

熟练掌握C#数组，以及容器操作，如ArrayList ，List，HashTable

了解委托，事件，索引器相关概念与使用

熟悉XML概念及作用，能自定义XML文档，并在C#中访问及操作。

熟悉使用Sqlite数据，能利用该数据库能进行数据的存储及访问。

熟悉C#IO文件操作，Net网络操作。

了解C#语言中内存管理。

熟练使用Unity3D软件，熟悉软件中一些面板和常用操作命令。

熟悉理解在3D美术方面美术资源的类型，利用U3D软件能够导入场景，角色，特效等常用资源。

熟练掌握U3D中三维坐标系，了解什么是向量，什么是标量。

熟悉游戏对象，以及组合游戏对象，理解层次的概念。

熟练掌握U3D中shader,camera,light,sound，粒子系统，物理，天空盒，摄像机等常用组件的使用。

了解什么是GUI，如何在U3D中制作GUI，熟练使用GUI搭建基本的游戏界面。 

了解U3D的输入的概念，掌握输入管理器的使用，以及如何在代码中获取键盘，鼠标等外设的输入值。

了解如何把游戏对象和脚本进行绑定，脚本组件的生命周期，实现简单的程序控制游戏组件。
介绍传统软件行业与游戏行业区别与现状，导入游戏开发概念和前景
Unity3d基础----引擎介绍与环境搭建

Unity3d基础----引擎常用操作

Unity3d基础----地形系统

Unity3d基础----灯光系统

Unity3d基础----粒子系统

Unity3d基础----动画系统

Unity3d基础----C#语言基础

Unity3d基础----GameObject与脚本绑定

U3D项目实战----《飞机大战》项目介绍

U3D项目实战----《飞机大战》游戏界面UI制作

U3D项目实战----《飞机大战》游戏角色（敌机，飞机）的制作

U3D项目实战----《飞机大战》游戏道具制作（加血，子弹）

U3D项目实战------《飞机大战》游戏逻辑代码编写

U3D项目实战------《飞机大战》中UI界面的切换与控制

U3D项目实战------《飞机大战》中音效添加

U3D项目实战------《飞机大战》中项目整合与调试

Unity手游项目发布——IOS与安卓发布搭建sdk编译环境，将游戏发布到手机设备上。

实训总结，答疑解惑总结交流、分享项目的相关问题及重要点。
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